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Uvod v PHP

Kaj je PHP?
PHP je

1 PHP: Hypertext Preprocessor (vcasih tudi Personal Home Page Tools)

9 skriptnijezik
(to pomeni, daizvome kode ne prevedemo vizvedljivo obliko, temvec jo sproti interpretiramo na
strezniku inizpis posljemo uporabniku)

 objektno usmerjen
(to pomeni, dalahko definiramo razrede in iz njih tvorimo objekte)

1 programski jezik
(z njim lahko izdelujemo tako dinami¢ne spletne strani' kot tudi samostojne tekstovne in grafi¢ne
aplikacije)

9 brezplacna, odprtokodna programska oprema

Na razvoj PHPja sta precej vplivala programska jezika Cin Perl, zato vsebuje veliko podobnih funkdij,
ki jih najdemo tudi pri njiju.

2AUl EEEAA O(OEA

Lo¢imo dve glavni razli¢ici PHPja —verzijo 4 (ki ni toliko objektno usmerjena in je za zacetnike bolj

primerna) ter verzijo 5, ki je bolj primerna za kompleksnejse projekte in vsebuje nov objektni model.
Obe razlicici redno vzdrzujejo in izboljSujejo.

Na tem tecaju se bomo spoznali predvsem z razli¢ico 5, saj se spodbuja ¢imprejsnji prehod nanjo.
Vseeno je vedina kode (razen OOP’ delov), napisane v PHP5, zdruiljiva tudi s PHP4.

V razvoju je tudi PHP6, ki bo prinesel mnogo potrebnihizboljSav (npr. nativho podporo Unicode-u ter
odstranitev nekaterih funkcij z vamostnimi luknjami).

Datoteke .php
PHP datoteke imajo obicajno koncnico .php, v njih pa se poleg PHP kode nahaja tudi HTML koda (ki
dolocaizgled strani, ki jo bo videl uporabnik).

V .php datotekah imamo lahko ve¢ blokov PHP kode, ki jih obdajata oznaki <?php (zacetek PHP
kode®) ter 2> (konec PHP kode). Izven blokov PHP kode lahko pi§emo navadno HTML kodo.

PHP in HTML kodo lahko pisemo s poljubnim urejevalnikom besedil, npr. z BeleZznico (ang. Notepad).

Ce neko datoteko poimenujemo index.php , pri obisku spletne strani njenega imena ni potrebno
navesti (primer: ¢e gremo na http:/Mwww.podjetje.si/ , S nam samodejno »postreZe«
datoteka index.php ).

' Primeri bolj znanih strani, ki uporabljajo tehnologijo PHP: Wikipedija, phpBB forumi, WordPress blogi
2 Object Oriented Programming — objektno usmerjeno programiranje
? Zatetek PHP kode lahko oznag&imo tudi s krajSo oznako (<?), vendar je nekateri strezniki privzeto ne

prepoznajo, zato se je je boljeizogibati.
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Izvajanje PHP skript

PHP kodo obicajnoizvajamo na spletnem strezniku (Apache, IIS, Lighttpd,...), kjer je namescen PHP
interpreter (slo. tolmac). Sam interpreter je tesno povezan s strezniskim okoljem in operacijskim
sistemom ter nam omogoca dostop do mnogo podatkov o strezniku in virih (datotekah, procesih,...),
ki se nahajajo na njem. Ko dostopamo do neke spletne strani, ki je napisana v PHP jeziku, npr. prek
naslova http://www.primer.si/skripta.php , spletni streznik PHP skripto poslje skozi
interpreter in nam odgovor izpise v obliki HTML kode - to tudi pomeni, da kon¢ni uporabnik nikoli ne
vidi izvorne PHP kode (razen, ¢e pride do napake na strezniku).

Na nasem tecaju bomo uporabljali vhaprej pripravljen spletni streznik Apache 2 s podporo PHP 5.x in
bazo podatkov MySQL 5.x, ki te¢e na Linux sistemu Gentoo. Ce si Zelite PHP namestiti na lastnem
racunalniku, vam priporo¢am, da sledite navodilom, ki se nahajajo tukaj:

http:/Mww.stamcar.com/ datoteke/PHP / xampp.htm

Datoteke bomo na streznik nalagali prek protokola FTP, zato za dostop potrebujete uporabnisko ime
in geslo, ki ju boste dobili tekom tecaja.

Prosino, da teh podatkov ne delites tistimi, i YA 42 LINA2I @f 2SyA yI (GS6F 2
YEEFILIGS RFEG2GS1Z (A yAraz LRGSTIIyS a (S6lFa2SYo t

Na strezniku si ustvarite svojo mapo, katere ime naj bo v obliki imepriimek (npr. markostamcar). Prek
spletnega brskalnikalahko nato do vsebine mape dostopate prek naslova

http://  ** .stamcar.com/imepriimek/

Osnove XHTML

Zakaj (X)HTML?
Preden za¢nemo pisati spletne straniv PHPju, moramo spoznati Se osnove XHTML jezika, s katerim
brskalniku povemo, kako naj izgleda nasa spletna stran.

Zakaj XHTML in ne HTML?

XHTML (Extensible HyperText Markup Language) se od HTMLja razlikuje predvsem po tem, da ga
pisemo po strozjih pravilih®, ter da tezimo klo¢itvi vsebine (content) od izgleda (style)®. Vedina
modernih spletnih strani zato uporablja XHTML namesto HTMLja.

XHTML prav tako kot HTML piSemo z znackami (ang. tag). Z njimi npr. definiramo odseke strani, del
besedila, ki ga Zelimo odebeliti, vstavljamo slike in flash animadije, oblikujemo tabele ter ustvarjamo
obrazce.

4 Upostevanje teh pravil na svojih straneh lahko preverimo prek strani http://validator.w3.org/
> stil (izgled) spletnih strani dolo¢amo s CSS (Gascading Syle Sheets).
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Osnovna XHTML stran
Osnovna XHTML stran izgleda nekako takole:

<IDOCTYPE html PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmI/DTD/xhtml1 - strict.dtd">
<html>

<head>

<title>Naslov strani</title>

<meta http - equiv="Content - Type" cont ent="text/html;
charset=windows - 1250"/>

</head>

<body>

<p>Primer odstavka</p>

</body>

</html>

1 zZDOCTYPHolodmo vrsto dokumenta (strict, transitional ali frameset), ki doloca pravila, znacke
in njihove atribute ter nacin prikaza XHTML dokumenta.
strict  se od transitional -a razlikuje po tem, da transitional dovoljuje nekatere
atribute znack iz navadnega HTMLja, ki jih strict ne.

1  XHTML kodo pisemo med znackama <html> ter </html> , kjer imamo dva glavna dela:

1 Vglavi (<head>) z znacko <title>  dolocimo naslov strani, z znacko <meta> pa nabor znakov
strani (v nasem primeru je to windows - 1250, kjer Sumniki delujejo najbolje)

1 Vtelo (<body>) pride dejanskavsebina strani, ki nam jo bo prikazal spletni brskalnik

Osnovna XHTML sintaksa

XHTML elemente tvorijo znacke in njihova vsebina.

Vse znacke pisSemo med levim (<) in desnim (>) oklepajem. Znotraj znackimamo lahko tudi poljubno
Stevilo atributovin njihovih vrednosti, pri navajanju katerih lahko uporabimo dvojne (") ali enojne (' )
narekovaje. Znacke lahko nastopajo v parih, pri cemer drugi znacki recemo zapiralna znackain ji pred
ime dodamo desno posevnico (/ ), lahko pa so tudi enojne, pri éemer znak za zapiranje damo pred
desnim oklepajem.

Zgled:
<znackaime -atributa= " wrednost - atributa " >Vsebina </znacka>
<znackaim e- atributa="vrednost - atributa'>Vsebina</znacka>
<enojna - znacka ime - atributa= " vrednost -atributa " />
<! --  toje HTML komentar —= =

Pri uporabi znack moramo upostevati naslednja pravila:

1. Vse znacke morajo biti pravilno gnezdene
Zgled:

<z1><z2> .. <[z1><[z2> <!--  nepravino - >
<z1><z2> .. <[z22></z1> <! --  pravilno - >
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2. Vse znacke moramo zapreti

Zgled:
<z1> <p>bla bla</z1> </body></html|> <! - nepravilno - >
<z1> <p>bla bla</p> </z1> </body></htm|> <! - pravilno - >
To je prva vrstica<br>To je druga vr stica<! -- nepravino - >
To je prva vrstica<br /~To je druga vrstica <! -- pravino - >

3. Vse znacke morajo biti napisane z malimi ¢rkami

Najpogosteje uporablian A U1 Aé EA

f Odebeljeno besedilo: <strong> ali <b>°
Primer uporabe:

<strong>To je odebeljeno besedi lo</strong>

Posevno besedilo: <em>ali <i> ’

Odstavki: <p>

Naslovi: <h1> do <h6>

Vrsti¢ni element: <span> - z njim oznacimo npr. del besedila

= =4 -8 A -

Blocni element: <div> - z blo¢nimi elementi dolo¢imo postavitev strani (npr. menu na desni,
header, footer,...) ter vedje samostojne bloke
1 Novavrstica: <br/> - primerenojne znacke, ki se drzi zgoraj omenjenega 2. pravila®

Bolj zapleteni sta »enojna« znacka img za vstavljanje slik ter »dvojna« znacka a (ang. anchor) za
vstavljanje povezav, ki potrebujeta tudi atributa.

1 Slika: <img>
Zgled:

<img src= "http://www.stran.si/slika.jpg "alt= "Opisslke "/>

Z atributom src  navedemo URI pot do slike, z atributom alt (ki je v XHTML sintaksi obvezen) pa
opis slike, ki jo bodo uporabili brskalniki, ki ne morejo prikazovati slik (npr. za slepe in slabovidne
osebe)

9 Povezava/sidro: <a>
Zgled:

<a href="http://www.stran.si/stran2.php">Ime povezave</a>

Z atributom href dolo¢imo URI (Uniform Resource Identifier) povezave, med samima znackama
<a> ter</a> pa napisemo vsebino, na katero bomo kliknili za obisk prej navedenega URIja.

Ce 7elimo v spletno stran vstaviti tabelo, to naredimo s kombinadjo znack <table> , <tr> in <td> :

®Stara oznaka, vendar Se deluje
" Stara oznaka, vendar Se deluje
Bv HTMLju smo to znacko pisali kar <br>
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1 Znacki <table> in</table> tvoritatabelo
M znacéki<tr> in</tr> tvorita vrstico v tabeli
1 znacki <td> in </td> tvorita celico v tabeli

V spletno stran lahko vstavimo tudi ostevil¢ene (<0I> ) in neosSteviléene (<Ul> ) sezname, katerih
elemente navedemo med znackama <li> ter </li>

Osnove PHP

AOOL AOAT Etdr PBPkdde?,
Zgled (s tremi praznimi bloki PHP kode):

<body>

<p>To je odstavek.</p>

<p>Tukaj je pa se en odstavek.<br />
In 2. Vrstica v tem istem odstavku.</p>

<?php

7>

<img src="http://www.marko.si/slika.png" alt="Testna slika"/>

<p>Tuka je se en ods tavek in nekaj,<br />

kar izpise PHP: <?php ?>

</p>

<a href="http://www.primer.si/ <?php ?>" > Di n a mipdverava</a>
</body>

Komentarji v PHP kodi

V PHP kodi komentarje nakazemo z //  (¢e bo komentar dolg samo eno vrstico) oz. s /* (za zaletek
vec vrstic dolgega komentarja) in z */ (za konec vec vrstic dolgega komentarja). Morebitna PHP koda
v komentarju se ne bo upostevala.

Zgled razli¢nih komentarjev:

<strong >Neka XHTMLkoda...</ strong >

<?php

/I tukaj j e enovrstilni komentar
2>

<em>Nela XHTML koda ...</em>

<?php

I*  tukaj je en

dvovrstilni k% mentar

?>

<p>bla </p> <?php / ge en enovrstilnP»>komentar

%V sledetih zgledih bomo zaradi preglednosti pisali samo XHTML/PHP kodo, ki jo piSemo znotraj <body> -ja



PRI PHP teca

Podatkovni tipi
Osnovni podatkovni tipi:

9 string (slo. niz) (besede, stavki, znaki, npr.™ Hi g)a "
MozZne operacije: zdruZevanje (. )

91 integer (cela stevila, npr. 505)

9 double /float (decimalna stevila, npr. 20.55 )
Osnovne matemati¢ne operacije'’: + (se$tevanje), - (odstevanje), * (mnozenje), / (deljenje), %
(ostanek pri deljenju - modul).

1 boolean (true alifalse )
Mozne operacije: negadja (! ), konjunkdja (&&ali AND, disjunkdija (|| ali OR, ekskluzivna
disjunkcija (XOR

Poleg teh poznamo 3e dva sestavljena tipa ter nulti objekt:

1 polje/tabela(ang. array )
91 objekt (ang. object )
T NULL

echo in print

Funkdiji oz. jezikovna konstrukta' @cho in print v bistvu poéneta eno in isto, tj. da z njima
uporabniku izpisujemo besedilo, XHTML kodo, vrednosti spremenljivk, vrednosti, ki jih vrnejo druge
funkdje ipd.

V bistvu je vseeno, za katero od njiju se odlodite, mi bomo poizkusili uporabljati predvsem echo(), ker
je malenkost hitrejsi.

Ce Zelimo s PHPjem izpisati svoje ime, to storimo takole:
<?php
echo "Marko";
?>

Razclenimo zgornjo kodo:

1. echo
Ukaz, s katerim bomo nekaj poslali v uporabnikov spletni brskalnik
2. "Marko"

Niz Marko. Nize v PHPju pisSemo med enojnimi (' ) ali dvojnimi (") narekovaiji.
3.
Podpicje, ki PHP interpreterju pove, daje ukaza konec.™

10 Veljajo tudi za integer

" echo in print  nista pravi funkciji, saj ni potrebno, da njun argument (kaj naj izpiseta) napiSemo med
oklepaji, kar se obic¢ajno pocne pri pravih funkcijah

2 Ena od najpogostjesih zacetniskih napak jeizpuscanje podpicij na koncu ukazov (oz. vrstic, ker obicajno v
vsako vrstico zapiSemo po en ukaz.)
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Se en zgled, kjer zelimo taksen konéni izpis:

Vsota 5in 10 je
15

Verjetno bi na zacetku poizkusili napisati nekaj takega:

echo "Vsota5in 10 je"
echo 5+ 10;

Cetudi ukaza echo v kodi damo vsakega v svojo vrstico, bo ves izpis v eni sami vrstid, saj moramo za

ro¢ni prelom uporabiti XHTML oznako <br /> , ki jo lahko izpisemo skupaj z besedilom. Tako bi
popravljena verzija zgomje kode izgledala takole:

echo "Vsota 5 in 10 je <br/> "
echo 5+ 10;

Izpisovanje XHTML kode s PHPjem

Vcéasih moramo s PHPjem izpisati tudi kak koSéek XHTML kode - to se naredi enako, kot ce bi Zeleli
izpisati kaksen drug niz, moramo pa paziti na posebne znake, npr. enojne in dvojne narekovaje, ki jih
moramo ustrezno oznaciti, dajih PHP ne bo obravnaval kot konec niza.

Primer XHTML slikovne povezave:

<a href="http://www.stamcar.com/ "><img
src="http:/www.stamcar.com/slika.gif" alt= "Slika "/ ></a>

Zgled, kako zgornjo XHTML kodo izpiSemo z ukazom echo:

echo "<a href= \ "http:/AMww.stamcar.com/ \ "><img
src= \ "http://www.stamcar.com/slika.gif \"alt=\"Slika \"/></a>";

Postopek, kjer znakom, ki bi se lahko tolmadili kot ukaz, dodamo levo posevnico (\ ), imenujemo
escaping’’. Ce namre¢ dvojnih narekovajev ne bi escapali, bi Ze za prvega znotraj XHTML kode PHP
interpreter mislil, da oznacuje konec niza in bi naslednje znake v datoteki obravnaval kot PHP ukaze,
kar bi privedlo do napake.

Obstajata Se dve resitvi zgornjega problema brez uporabe escapinga:
1. moznost - uporaba enojnih narekovajev znotraj XHTML kode:

echo "<a href="http://www.stamcar.com/><img
src="http:/Mmvww.stamcar.com/slika.gif' alt="Slika’ | ><[a>",

2. moZnost - uporaba enojnih narekovajev (namesto dvojnih) za oznako niza:

echo '<a href= "http://www.stamcar.com/'><img
src="http:/ww.stamcar.com/slika.gif" alt="Slika" [ ><[a>";

13 P o L
Leva posSevnica se v izpisu seveda ne bo pojavila
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Spremenljivke
V programu si morda Zelimo kaksno vrednost (npr. besedo ali Stevilo) zapomniti ter jo kasneje
ponovno uporabiti. Take vrednosti shranimo v spremenljivke (ang. variables).

Spremenljivkam moramo pred zacetkom uporabe prirediti vrednost, kasneje pa jim lahko na isti
nacin vrednost tudi spremenimo** ali pa prek njihovega imena priklicemo njihove vrednosti.

Spremenljivke se za¢nejo z znakom za dolar ($), ki jim sledi njihovo ime™®, vrednost pa jim priredimo z

enacajem (=). Z razliko od vecine drugih programskih jezikov pri dekleraciji ne navedemo
podatkovnega tipa spremenljivke.

Nekaj primerov iz resni¢nega Zivljenjain njihove ustrezne razli¢ice v PHPju:

Moja starost je 21: $starost = 21 :
Moje ime je Marko: $ime = "Marko";
Danes sem vesel: $vesel = true;

Spremenljivke lahko seveda z ukazom echo tudi izpiSemo na zaslon, npr. takole:
$sporocilo = " Dober dan! ";
echo $sporoc ilo;
/'l zgornji u k a Doberdani g e :
AOOL A GAgl derkatgnation)

Zgled: Ce Zelimo priizpisu zdruZiti nek niz in neko vrednost spremenljivke, to storimo s piko™ (. ).

$sporocilo = "Dober dan! ";
echo " PHP ti sporoca: " . $sporocilo;
/'l zgornj i uk a ZHR tizpoiogaeDober dan!

Druga moznost pa je, da vrednost spremenljivke $sporoc ilo  vstavimo neposredno v niz in pri tem
uporabimo zavite oklepaje’’:

$sporocilo = "Dober dan! ";
echo " PHP ti sporoca: {$sporocilo  }";
/'l zgornji u k a 2HR tisporogaeDober dan!

Ta postopek deluje samo, Ce je niz obdan z dvojnimi narekovajj ne pa tudi z enojnimi:

$sporocilo = " Dober dan! ";
echo 'PHP ti sporoca: {$sporocilo}';
/'l zgornj i uk a ZHR tizporocpg$sporocilo}

Y e spremenljivki enega tipa (npr. niz) priredimo vrednost drugega tipa (npr. Stevilo), se bo njena vrsta
odatkovnega tipa samodejno spremenila —tega npr. v Javi ali Cju ni
> Ime spremeljivke se mora zaceti s ¢rko ali s podcrtajem (_) in lahko vsebujesamo ¢rke (brez Sumnikov),
Stevilke in podc¢rtaj (ne sme vsebovati presledkov). Pozor:PHP razlikuje med velikimi in malimi ¢rkami
'8 v vetini drugih programskih jezikov se za to uporablja znak +
Uporaba zavitih oklepajev pri vstavijanju spremenljivk v niz ni obvezna, je pa obvezna pri vstavljanju polj, zato
je priporoceno, da jih uporabljamo ves Cas
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PHP interpreter nam v XHTML izpisu sporodi tudi morebitne napake'®. Ker pa se pri tem na zaslonu

poleg Stevilke vrstice, kjer je prislo do napake, izpisSe tudi polna pot do skripte, je takSno prikazovanje

napak lahko morebitna varnostna luknja in je zato javljanje napak pri javno objavljenih skriptah

priporo¢ljivo izklopiti*®.

Oglejmo si zgled PHP kode, kjer smov 1. vrstici pozabili podpi¢je na koncu vrstice:

echo "Vsota 5 in 10 je"
echo 5+ 10;

Ce bi to kodo izvedli, bi nam PHP izpisal naslednje sporoéilo o napaki:

Parse error: sy ntax error, unexpected T_ ECHOIn
Ivar/www/primer.si/skripta.php on line 2

PHP interpreter je namre¢ zmotilo dejstvo, da se je za nizom "Vsota 5in 10 je" pojavila
besedica echo, saj zaradi manjkajotega podpidja v prejsnji vrstid Se ni bil pricakovan naslednji ukaz.

include in require

include inrequire  sta funkdji*®, s katerima na spletno stran vstavimo®* vsebino neke druge
spletne strani ali PHP skripte. Njuna funkcija je enaka, razlikujeta se le potem, da funkcija require
prekine izvajanje (javi Fatal err  or ), ¢e datoteka, ki jo Zelimo vstaviti na stran, ne obstaja*’.

Zgled uporabe: Imamo spletno stran, ki jo sestavljajo glava in navigadjski menu (ang. header), telo
(ang. body) in noga (ang. footer) — ¢e bi stran napisali samo v XHTMLju, bi morali v vsaki podstrani
vstaviti tudi kodo za header in footer in v primeru popravkov le-to popraviti na vsaki podstrani
posebej. Z uporabo funkdje include se temuelegantno ognemo:

f 1. Ustvarimo datoteko header.ntm oz header.php * tervanjo napisemo osnovno XHTML

kodo do vklju¢no znacke <body> in morebitnega menuja:

<IDOCTYPE html PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmIL/DTD/Xxhtml1 - strict.dtd">
<htmlI>

<head>

<title>Podjetje d.o.o.</title>

<meta http - equiv="Content - Type" content="text/html;
charset=windows - 1250"/>

</head>

<body>

<ul> <li><a href= "index.php " >Domov</a></li>
<li><ahref=  "predstavite  v.php " >Predstavitev</a></li>
<li><a href= " izdelki.php " >|zdelki</a></li></ul>

'® Na pake solahko veC vrst - od takih, ki prevajanja ne prekinejo (notice, warning) do takih, ki preprecijo
?adaljnje izvajanje nasega programa (error, fatal error)
° To lahko storite prek datoteke php.ini ali z ukazom ini_set("display_errors","off");
2% Tudi include in require  nista pravi funkciji, zato lahko njun argument podamo brez oklepajev
*! Obstajata tudi funkdiji include_once ter require_once ki se ob veckratnih klicihizvedeta samo prvi¢
2 Funkcija include v takem primeru le javi opozorilo (WArning )in ne prekine izvajanja
23 x . . .
Ce bomo v glavi potrebovali podporo PHPju



PRI PHP teca

9 2. Ustvarimo datoteko footer .htm oz footer .php tervanjo napiSemo kodo od vklju¢no
</body> dalje:

</body>
</html>

1 3. Ustvarimo vse tri strani (index.php , predstavitev.php ter izdelki.php ), do katerih
bodo uporabniki lahko dostopali in v njih na ustreznih mestih s funkdjo include  vstavimo
vsebino iz datotek header.htm ter footer.htm , vmes pa napisemo Zeljeno vsebino.

Primer za datoteko predstavitev.php

<?php

include "header.ht m";

2. mgnost (identilen r ezulheaderhm" i;ncl ude(
2>

<h1>Predstavitev podjetja</h1>
<p>Podjetje d.o.o0. se ¢ge vrsto |let ukvarja z.

<?php
include "footer.htm";
2>

V argumentu funkdj include terrequire lahko uporabimo tudi spremenljivke, vendar pa to
predstavlja potendalno varnostno luknjo, Se posebej, ¢e vsebino teh spremenljivk dolodi uporabnik.

Funkcije
Funkdija je blok kode, ki lahko sprejme neke argumente, izvede neko zaporedje ukazov in lahko vrne
neko vrednost, ter jo lahko poklicemo, kadar jo potrebujemo.

Bloke kode v PHPju pisemo med pari zavitih oklepajev ({ in }) —kodo znotraj blokov pa zaradi
preglednosti s tabulatorjem zamaknemo v desno.

Definicija funkcij
Napisimo funkcijo zimenom seste] , ki bo sestela dve Stevili in izpisala rezultat.

Definicijo funkcije vedno zaénemo z besedico function , ki ji sledi ime funkcije®*, nato v oklepajih ((
in) ) morebitni argumenti*®, loceni z vejicami in na koncu $e eno- ali veévrsti¢ni blok kode te funkcije.

function sestej($a, $b) {
echo $a+ $b;
}

Nasa funkcija za sestevanje torej sprejme dva argumenta —spremenljivki—z imenoma a terb in
izpiSe vsoto podanih vrednosti.

** Pri katerem veljajo podobna pravila kot pri imenih spremenljivk
> Na pisemo lahko tudi funkcijo, ki ne sprejema argumentov in samo izvede neko zaporedje ukazov —takim
funkcijam pravimo tudi procedure
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Klicanje funkcij

Funkdjo lahko poklicemo kjerkoli*® v PHP skripti. Pri klicanju navedemo ime funkcije, v oklepajih (( in
) ) njene argumente ter na koncu napisemo Se podpidje. Oglejmo si zgled za klicanje zgornje funkdje
z imenom sestej

sestej(5,10);

Tako smo funkiji podali argumenta®’ 5 in 10, ki ju znotraj funkcije predstavljata spremenljivki @ in b
—PHP nam bo z ukazom echo izpisal njuno vsoto —15.

Treba je omeniti tudi primer, kjer zgornji funkciji, ki sprejme dva argumenta, podamo samo enega,
npr.

sestej(80);

V tem primeru bo program e vedno deloval (izpise 80), bo pa PHP tolmac javil opozorilo —
Warning . Temu se ognemo tako, da pri definiciji funkdije argumentom navedemo tudi privzete
vrednosti, ki se bodo uporabile, e teh argumentov pri klicu funkcije ne bomo podali. Zgled kode, pri
katerem obema argumentoma funkcije sestej  dolo¢imo privzeti vrednosti O:

function sestej($a =0, $b =0) {
echo $a + $b;
}

Sedaj lahko funkcijo pokli¢emo tudi samo zenim ali brez argumentov, pa ne bo pri$lo do opozorila®®.

Kot argumente funkcije lahko seveda podamo tudi spremenljivke, celo zenakim imenom kot znotraj
funkdje, saj gre za dva razlicna nivoja spremenljivk - ene so veljavne samo zunaj funkdije, druge pa
samo znotraj nje:

$a = 20;
$b = 30;
sestej($a,5); // izpise 25

Tako pred klicem funkdije dolocena spremenljivka $b ne vpliva na spremenljivko z enakim imenom -
$b, ki se uporablja znotraj funkcije in smo ji podali vrednost 5.

Ce bi zeleli znotraj funkcije dostopati do neke prej definirane spremenljivke zunaj funkcije in to

»mimo« argumentov, lahko znotraj funkcije uporabimo ukaz global (brez katerega spodnja
funkdja ne izpiSe nicesar):

$vrednost = 99;

function testna() {
global $vrednost;
echo $vrednost;

}

testna();

2% Tudi pred samo definicijo funkcije v kodi
%’ \irstni red podajanja argumentov funkcije je pomemben
?® Enak uginek dobimo tudi ta ko, da pri klicu funkcije pred njeno ime dodamo afno - @ki prepreci javljanje

morebitnih napak, do katerih bi prislo ob klicu funkcije
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Namesto »vsiljenega« izpisa vrednosti znotraj funkcije je velikokrat bolje uporabiti ukaz return -
podamo mu neko vrednost, za katero Zelimo, da jo funkcija vrne*® —na mestu, kjer ta ukaz v bloku
kode funkcije uporabimo, se izvajanje funkcije tudi prekine.

Zgled, kako zgornjo funkcijo za sestevanje spremenimo v funkcijo, ki vrne rezultat:

function sestej($a, $b) {
$vsota=  $a+ $b;
return $vsota;

}

Ce tako funkdjo samo pokli¢emo, se bodo morebitni ukazi v njej izvedli (seveda ne smemo pozabiti,
da spremenljivka $vsota obstaja samo znotraj funkcije in da do nje zunaj le-te ne moremo
dostopati), izpisalo pa se ne bo nic.

Vrednost, ki jo funkcija vrne, lahko:

9 shranimo v spremenljivko
$rezultat = sestej(50,60);
(V spremenljivki zimenom rezultat imamo sedaj Stevilo 110.)
I uporabimo kot argument neke druge funkcije
$vsota_treh = sestej( 30,sestej(40,50));
(V spremenljivki zimenom vsota_treh  imamo sedaj Stevilo 120.)

9 ali pajozzdruzevanjem (. ) vklju¢imo v nek nizin npr. izpiSemo

$x = 2;

Sy =4;

echo "Vsota gtevil {$x} in {$y} je " sestej(
Ilzpis:Vsota gtevi l 2 in 4 je 6

V PHP vgrajene funkcije

PHP vsebuje veliko funkdij, od takih za delo z nizi pa do takih za delo z bazami podatkov. Spisek vseh
funkdj si lahko ogledate na naslovu http://si.php.net/funcref . Do informacij o neki
funkdji dostopamo tako, da njeno ime napisemo za http:/si.php.net/ . Dokumentacijo
funkdje rand() si tako ogledamo na naslovu http://si.php.net/rand

Na tej spletni strani pri opisu funkcije vidimo naslednje besedilo, ki opisuje postopek klicanja funkcije:
int rand ( [int $min, int $max] )

f int :podatkovni tip®®, ki ga funkcija vrne (int = integer)
9 rand :ime funkdje

1 [,]:oglati oklepaji okrog posameznih argumentov pomenijo, dale-ti niso zahtevani

Y Ukazreturn sam po sebi ni¢ neizpise, kot to stori npr. echo
3 Obeasno lahko zasledimo tudi tip mixed , ki pomeni vec razli¢nih moznih podatkovnih tipov ter tip void , ki
pomeni, da funkcija npr. ni¢ ne vrne ali ne sprejme nobenega argumenta
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int $min - 1. argument: int pomeni, da mora biti tipa integer , min pa je notranje ime
tega argumenta, ki ima obic¢ajno pomenljivoime, da hitro ugotovimo, ¢emu je namenjen - s tem
argumentom v funkdji rand()  dolo¢imo najmanjse stevilo, ki ga lahko vrne

int Bmax - 2. argument: s tem argumentom dolo&mo najvecje stevilo, ki ga lahko funkdija
rand() vrne

Ce torej Zelimo izpisati neko nakljuéno $tevilo med 1in 6, to storimo z ukazom echo rand(1,6);

Vgrajene funkcije za delo z nizi

)l

=

= =4 —a -

echo(niz) - Ze znana funkcija za izpis niza— do sedaj smo jo, ker ni »prava« funkcija, klicali kot
echo " niz ", lahko pajo poklicemo tudi kot echo(* niz ")

strlen (niz) —vrne dolZino niza

Primer: strlen(®  Marko") vrne 5

substr  (niz,zacetek],dolzina]) - s to funkcijo iz niza vzamemo nek podniz**

Primer: substr(* Marko",1,2) vrne"ar"

strpos  (niz,podniz [,zacetek] ) - vrne prvi poloZaj nekega podniza v nizu (¢e iskanega
podniza ni, vrne false ), zacensi na zacetku niza ali pri podani vrednosti argumenta zacetek
Primera: strpos(®* Marko"," rko ") vrne 2, strpos(* Marko ", "d") vrne false
stripos(niz,podniz) —enaka kot strpos()  , le da ni obcutljiva na male in VELIKE ¢rke
str_replace  (najdi,zamenjaj_z,niz) —zamenja znake ali nize v nekem nizu

Primer: str_replace("a","b","Marko") vrne "Mbrko"

ni2br(niz) —znake za prelom vrstic®® iz neoblikovanega besedila pretvori v <br />
htmlspecialchars (niz) —morebitno HTML kodo v nizu pretvori v HTML entitete —s tem
prepredi, da bi se priizpisu uporabila®*® morebitna HTML koda iz niza

Primer: htmlispecialchars ("<b>hihi</b>") vrne "&It;b&  gt;hihi&ltb&gt;"
html_entity _decode(niz) —ima obratno funkdjo kot htmlspecialchars 0
strip_tags(niz) —iz niza odstrani vso HTML kodo (v¢asih Se najvarnejSe)

urlencode( niz ) —niz pretvori v obliko, primerno za podajanje prek URLja

Primer: urlencode('Mar ko Gt a mome"Mayrko+%8Atamcar"

urldecode( niz ) —nasprotna funkdja od urlencode()

trim(niz) — odstrani morebitne presledke,\ t,\ n,\r,\ 0in\ XOB iz zacetka in konca niza
Primer: trim(" hh ™) vrne "hh"
strtolower() , strtoupper() —niz pretvorita v same male ali same VELIKE ¢rke

md5(niz) - funkcija izratuna MD5 hash podanega niza - uporabno za kodiranje gesel
shal(niz) —podobnakot md5() , le daizraéuna SHA1 hash (vamejse)

mysql_real_escape_string(niz) —V nizu »escapa« vse posebne znake, tako da lahko
niz varno uporabimo v MySQL poizvedbi
stripslashes(niz) —iz niza odstrani \ —¢e get_magic_quotes_gpc() vrne true ,

morate to funkdijo uporabiti pri vseh nizih, ki jih vnesejo uporabniki, saj jih PHP »escapa«, vendar
ne na isti nadin kot prek zgomje funkcije mysqgl_real_escape_string()

31 ¢ . . v
Stetje znakov v nizu se zacne z 0
32 Sistema Unix in Linux uporabljata znak \ n, Windowsi znaka \ r\ n, Maci pa \r

> Ta funkcija je zelo pomembna, saj z njo uporabnikom preprecimo, da bi v naso spletno aplikacijo vstavijali
svojo, morda celo Zonamerno HTML kodo
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Vgrajene funkcije za delo s spremenljivkami
f empty(spr) -—vrnetrue , e je spremenljivka prazna’®, drugace pa false

1 isset(spr) —vrne true , ce je spremenljivka definirana, drugacde pa false
9 unset(spr [,spr2,..] ) —»iznidi« podane spremenljivke
1 intval(spr) , floatval(spr) —spremenljivko (npr. niz) pretvorita v $tevilo® (celo ali

decimalno) —tudi ti dve funkdiji nam prideta prav priizboljSevanju varnosti svojih aplikacij — e od
uporabnika pricakujemo, da bo vnesel neka Stevila, jih »spustimo« skozi eno od teh dveh funkdij
9 serialize(spr) —podano spremenljivko z njenimi vrednostmi vred pretvori v niz, ki ga je
moc nekam shraniti (npr. v datoteko ali bazo podatkov)
1 unserialize(niz) —vrne spremenljivko z vrednostmi, prebranimi iz niza, ki smo ga ustvarili
s funkdjo serialize()

(o))
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1 time() -vrne trenutnitimestamp —tj. ¢as v sekundah od 1. januarja 1970 ob 00:00:00 GMT

(Unix Epoch)

Primer: time()  trenutno vme 1175353266

1 microtime()  —podobno kot time() , le da ¢as vrne v mikrosekundah

9 date(oblika[,timestamp]) —vrne niz s trenutnim (ime() ) ali timestamp  datumom
in ¢asom, katerega izpis oblikujemo z argumentom oblika
Primera: date(j. n. Y") danes vrne "31. 3. 2007" ,date( "H:i:is ",
1175353266) vedno vrne "15:01:06"

9 strtotime(niz) — poljuben zapis datuma v anglesdni pretvori v timestamp

1 mktime(ura[,minuta[,sekunda[,mesec[,dan[,leto]]|]]]) —iz podanih

argumentov ustvarimo timestamp

Druge najpogosteje uporabljane funkcije

9 define(ime,vrednost) —definicija konstant
Primer: define("STEVILO",35) —sedaj lahko to vrednostizpisemo takole: ech o
STEVILO (brez $)

9 exit([sporocilo]) , die([sporocilo]) —prekinetaizvajanje in izpiSeta sporocilo

Primer: exit("Napaka! )
1 header(niz)

Primera: header("HTTP/1.0 404 Not Found") vrne napako 404 (Datoteka ni bila
najdena), header("Location: http:/Mmww.podje tie.si/stran.php") pa
uporabnika preusmeri na http://www.podjetje.si/stran.php 3

9 sleep(cas) —zacasno zaustavi delovanje programa za Cas, podan v sekundah

1 flush() —eksplictno trenutniizpis poslje uporabniku (obicajno se izpis uporabniku poslje

naenkrat in sicer po koncu izvajanja PHP skripte)

** Prazne spremenljivke: prazen niz (™ ), Stevilo 0, niz"0" , NULL, false , prazno polje - array()
35 x . . . v . v v . .
Ceiz niza ni moc€ razbrati kakSnega Stevila, bo vrnjena vrednost 0
*® podani naslov je lahko tudi relativen. Funkcijo header() morate klicati pred prvo uporabo funkcije echo
ali HTML izpisom
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I Matematic¢ne funkdje: http://si.php.net/math
9 Delo z datotekami in mapami, zaganjanje aplikadj ter omrezne funkcije:
http://si.php.net/filesystem
http://si.php.net/dir
http://si.php.net/mime-magic
http://si.php.net/exec
0 http://si.php.net/network
9 Risanje slik in branje EXIF podatkov o fotografijah:
0 http://si.php.net/image
0 http://si.php.net/exif
9 Posiljanje in delo z e-posto ter FTP:
0 http://si.php.net/mail
0 http://si.php.net/imap
0 http://si.php.net/ftp
f Delo s podatkovnimi bazami*’ MySQL: http://si.php.net/mysql

~
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9 Delo z regularnimiizrazi (ang. regular expressions):
0 http://si.php.net/regex in http://si.php.net/pcre
9 Nadzor izpisa, informacij in napak:
0 http://si.php.net/outcontrol
0 http://si.php.net/info
0 http://si.php.net/errorfunc
9 Delo s sejami:
0 http://si.php.net/session
i Lokalizacija aplikadij in delo z razli¢nimi nabori znakov:
0 http://si.php.net/gettext
0 http://si.php.net/iconv

Poleg zgoraj nastetih PHP vkljucuje tudi Sirok nabor funkcij za delo z nasl ednjimi tehnologijami: PDF,
PS, Flash (ming), RAR, ZIP, XML, SNMP, LDAP, OpenSSL. Za nekatere od teh funkdij je potrebno
namestiti dodatke (ang. extensions).

Polja spremenljivk (ang. arrays)

Predstavljajte si, daimate 10 spremenljivk, recimo $stevilol, $s tevilo2, $stevilo3,
$stevilo4,..., $stevilol0 . Prva tezavaje npr. hitra vsota vseh desetih, druga pa, da je pri
vedjih koli¢inah spremenljivk problem v nadzoru, saj nam stvari kaj kmalu »uidejo iz rok«.

Polja spremenljivk imajo lahko n dimenzij, najbolj preprosto je 1-dimenzionalno®. Zgornjih 10
spremenljivk lahko zdruZzimo v eno polje zimenom stevila , ki ima 10 »prostorékov«. Ce Zelimo v
prvi prostorcek shraniti Stevilo 15, v drugi pa 20, to storimo takole:

A, PHPju je sicer podpora za vecino bolj poznanih podatkovnih baz - Oracle, MSSQL, PostgreSQL ter SQLite
By PHPju imamo z raziko od drugih programskih jezikov precej proste roke glede tega, kako polja definiramo,
prav tako nam ni potrebno navesti velikosti polja. 2-dimenzionalno polje si lahko predstavljamo tudi kot
klasi¢no tabelo
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$stevila[0] =
$stevila[1] =

15;
20;

Med oglatimi oklepaji navedemo indeks (ang. index) prostor¢ka®®, ki mu pravimo tudi klju¢ (ang. key).

Ce Zelimo ustvariti 2-dimenzionalno polje, »koordinati« navedemo v dveh zaporednih parih oglatih

oklepajev.

Poleg zgoraj omenjene sintakse, kjer z definicijo prvega elementa v polju polje tudi ustvarimo, lahko

uporabimo tudi tole sintakso:

$test[] =
$test[] =
$test[] =
$test[] =

o0 T

Na ta nacin smo ustvarili 1-dimenzionalno polje zimenom test , ki ima dolocene vrednosti za kljuce

od 0 do 3.

Izpisovanje vrednostiiz polj je precej podobno izpisovanju vrednosti spremenljivk. Zgled, kjer iz
zgornjega poljaizpisemo 3. element™’:

echo $test[2]; // izpise "c"

Polje lahko ustvarimo tudi s funkdjo array()

polja'":

, ki za argumente sprejme poljubno stevilo elementov

$polje = array("jabolko","banana","hruska","grenivka");

Ustvarili smo 1-dimenzionalno polje s 4 elementi, ki imajo kljuce od O do 3.

Oglejmo si Ze zgled 2-dimenzionalnega polja, ki predstavlja tabelo s 3 vrsticami in 2 stolpcema:

$zivali

array( array(" muc'"

echo $zivali
echo $ zivali

pes"),array(" s " jak ")array(" mi g’ sir "));

[O1[L1]; [/ / ipespi ge "
[2][0]; [/ /e"imdfi ¢

Poseben primer je dobivanje posameznega znakaiz niza (ki ni definiran kot polje) —¢e iz

spremenljivke $niz  Zelimo dobiti 3. znak (Stejemo od 0), to storimo z zavitimi oklepaji: $niz{2}

AT OI AOEéT E EI

EOCé E

Kljuce v poljih lahko namesto s $tevili oznacimo tudi z npr. nizi*>. Primer je npr. datoteka z

nastavitvami za forum:

$nastavitve['username"] = "admin”;

$nastavitve['password"]

= "dododo123";

$nastavitve['database"] = "mojforum”;

39 Stetje seza¢ne pri Oin nepri 1
0 Kiima zaradi Stetja od Oindeks 2

* Funkcijo array()

lahko uporabimo tudi znotraj same in tako ustvarimo vec¢dimenzionalna polja

2 Tudi pri kljucih poljimata dvojni (" )in enojni (' ) narekovaj podobni viogi kot pri nizih —v imenih kljuev

lahko uporabite tudi vrednosti spremenljivk. Pozor:PHP razlikuje med velikimi in malimi ¢rkami
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V takem primeru do posameznih elementov ne moremo dostopati prek Stevilénih kljucev.

Ce specifi¢ne klju¢e kombiniramo s funkcijo array() , lahko uporabimo asociativni pristop, kjer za
argumente funkdje podamo pare kljuéev invrednosti, lo¢ene z =>:

$polje = array("ime" => "Marko", "priimek" =>
=>21);
echo $polje["priimek"]; [/ izpige "Gtamcar"

Se zgled, kjer za klju¢ uporabimo spremenljivko:

$kljuc = "priimek"
echo $polje[$kljuc]; /'l prav tako izpige

Gt amcar

Funkcije za delo s polji
Nekaj najbolj koristnih funkcij za delo s polji:

1 array( elementl, element2,... ) - ustvarjanje novih polj

9 count( polje ) -vrne stevilo elementov v polju

1 in_array( element, polje ) -vrne true , ¢e element v polju obstaja, drugace vrne
false

9 sort( polje ) - sortira polje po vrednostih (po abecedi, po velikosti,...)

1 natsort(polje) —polje sortira po »naravnem« algoritmu

1 ksort( polje ) -sortirapolje po kljucih (po abecedi, po velikosti,...)

1 print_r(polje ) —izpise celotno vsebino polja —primerno za razhroséevanje

Funkdje za delo s polji z bolj spedifi¢nimi vlogami:

1 shuffle(polje) —nakljuéno premesa vrstni red elementov

9 list(sprl, spr2,...) = polje —v spremenljivke sprl, spr2,... shrani vrednosti
polie [O] , polie[l] ... (deluje samo nad polji z numeri¢nimi kljuci)

1 array_rand(polje) —vrne klju¢ naklju¢nega elementaiz polja

91 array_flip(polje) —zamenja kljuce z vrednostmi in vrednosti s kljud in vrne novo polje

9 array_merge(poljel,polje2[,polje3,...]) —vrne polje z zdruzenimi elementi vec
polj

Funkdje za delo z nizi, ki (lahko) uporabljajo polja:

1 str_replace(najdi,zamenjaj_z,niz) —Ce ji zaargumenta najdi  ter zamenjaj_z
podamo polji, bo vrnila niz z zamenjanimi vsemi pari iz teh dveh polj

91 explode(locilnik,niz) —vrne polje s podnizi podanega niza, ki ga »razkosa« locilnik
Primer: explode(®  ","To je stavek”) vrne polje s tremi elementi - "T0" , "je" in
"stavek"

91 implode(locilnik,polje) —vrne niz, v katerem so zaporedno nasteti vsi elementi iz

polja, loc¢eni z nizom locilnik
Primer: implode(" L",array("a","b","c")) vrne "a LbLc"
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Pogojni stavki

Do sedaj so se nasi programi izvajali »linearno« - sedaj pa bomo spoznali, kako glede na neke podatke
/ izjave izvajamo razli¢no kodo. Z uvedbo pogojnih stavkov se bo nek blok kode (koda med dvema
zavitima oklepajema- { in }) izvedel samo, ¢e bo zados¢eno nekemu pogoju ali skupini pogojev.

Pogojni stavek |f

Oglejmo si nekaj primerov »linearnega« in pogojnegaizvajanja ukazov z if inelse :

Zaporedno izvajanje ukazov:

a; /I ukazia,binc
b; I/l seizvedejo enkratin
C; /[ pov rsti a, nato b in na koncu ¢

Pogojni stavek, kjer se preverja resni¢nost enega pogoja:

a;
b; /[ ukaza a in b se vedno izvedeta
it (pogoj) { | _ |

C; /I ' ukaz ¢ se izvede samo, | e je pogoj res]
} else ® {

d; /'l ukaz d se izvede samo, | e je pogo]j
}

Pogojni stavek, kjer se preverja neresnic¢nost (laznost) enega pogoja:

it (Ipogoj) { _ _ )

e; [* ker je pred pogojem znakza negacijo (1),

seukaz e izvede samo, |l e je pogoj neresnilen (fal

} else{

f; /'l v tem primeru se ukaz f izvede, | e |
}

Pogojni stavek, kjer se preverja resni¢nost dveh pogojev:

if (pogoj1 AND pogoj2) {

g; /*uka z g se izvede samo, | e sta pogoja poc
hkrat.i resni| na */
}else{
h; /* ukaz h se izvede, | e pogoja pogoj 1

hkrati resnicna */

}

Omenimo Se krajsi obliki pogojnega stavka if (brez{ in}), ¢e Zelimo izvesti samo en ukaz oz. glede
na pogoj vmiti dve razli¢ni vrednosti:

if (pogoj) ukaz(); else drug_ukaz(); /'l ge en primer:
if (pogoj) $spr = "vrednost" ; else $spr = "druga_ vrednost" ;
$vrednost = (pogoj) ? "vrednost" : "druga_ vrednost";

* Blok else lahko seveda tudi izpustimo
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else if
Véasih Zelimo preveriti ve¢ moznosti stanja pogoja - to lahko storimo z ukazom else if ~ *, ki ga
dodamo v naSo osnovno obliko pogojnega stavkaif:
if (pogoj1) {
/'l ukazi, ki se izvedejo, | e je pogojl resni
} else if (pogoj2) {
[* ukazi, ki se izve dej o, e pogojl ni resnilen,
je pa resnilen pogoj 2 */
} else if (pogoj3) {
/* ukazi, ki se izvedejo, | e pogojl in pogoj
je pa resnilen pogoj 3 */
} else{
/* ukazi, ki se izvedejo, | e pogojl, pogoj 2
ninso resnil|lni *
}
Pogoji

Pogoji solahko vec vrst - najpreproste;jsi so primerjalni pogoiji.

Primerjava Stevilénih vrednosti:

)l
T

$a <5 -stevilo, ki je shranjeno v spremenljivki $a, je / naj bo / mora biti manjSe od 5
$a>5 -stevilo$a je vecje od5

$b==1 -S3tevilo $b je enako™ 1 (obvezno dvaenadaja)
$b!=1 - stevilo $b ni enako 1

$c >=$d - 3tevilo $c je vedje ali enako Stevilu $d

$c <=$%d - 3tevilo $c je manjse ali enako 3tevilu $d

Primerjava nizov, tipov boolean in objektov:

$ime =="Marko" - v spremenljivki $ime je shranjen niz "Marko"
$ime !="Marko" - v spremenljivki $ime ni shranjen niz "Marko"

$dezuje == true

ali

$dezuje - spremenljivka $dezuje je tipa boolean in je resni¢na (true )
$dezuje == false

ali

I$dezuje - spremenljivka $dezuje ni resnicna

* Lahko ga zapiSemo tudi brez presledka - elseif
5 Spremenljivka $b jelahko tudi niz-"1" , saj se pri primerjavi vrednosti z dvema enac¢ajema (==) samodejno
pretvori v §tevilo. Ce bi uporabili tri enadaje (===), bi bil v tem primeru pogoj neresnicen (false ).
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$objektl === $objekt2 —oba objekta staistega tipa z isto vrednostjo - trojni enacaj
$objektl == $objekt2 —objekta nistaistega tipa ali pa nimata iste vrednosti

Ce nas za neko spremenljivko zanima, ali smo ji dolo¢ili kako vrednost, pa nismo prepricani, e
smo jo definirali ali ne (oz je to odvisno od poteka programa), je najbolje uporabiti funkdijo
isset() , saj PHP tolmacv primeru, da v pogoju uporabimo nedefinirano spremenljivko, javi
Notice

AOOLAOGATEA DPICi EAO

Poljubno stevilo pogojev lahko zdruZimo z naslednjimi oznakami:

l

ANDoz. &&- vsi pogoji morajo biti hkrati resniéni, daje resni¢na celota

Primera:

$a<10AND $a >5 - Stevilo $a je med 5in 10

$a<10&& %a>5 - kraj3i zapis

ORoz. || - vsaj en pogoj mora biti resnicen, da je resni¢na celota

Primera:

$ime == "Marko" OR $ime == "Zasekamovg" OR
spremenljivki $ime je lahko "Marko" ," Z a s e k a aitDgdo"

$ime == "Marko" || $i me == "Zas eka kgspis | |

XOR:- da je resnicna celota, mora biti resni¢en natanko en pogoj

Primer:

$dezuje == true XOR $soncno == true - lahko deZuje ali paje son¢no, ne more pa
deZevati pri sonénem vremenu ali pa, da ne bi niti deZevalo niti bilo son¢no

Pogojni stavek switch

Ta stavek je v bistvu nadomestek strukture else if . Z njim primerjamo vrednost neke
spremenljivke in za razli¢ne primere izvrSimo razlicno kodo. Posplosen zgled:

switch(spremenljivka) {

case vrednostl1l: [/ * koda, ki se izvrgi, |
spremenljivke enaka vrednostl *

break;

case vrednost?2: [/ * koda, ki se izvrgi, |
spremenljivke enaka vrednost2 */

break;

...

case vrednostN: /* koda, ki seosti zvrgi , |
spremenljivke enaka vrednostN */

break;

default: /* koda, ki se izvrgi, | e vrednost

enaka vrednostl, vrednost2, ..., vrednostN ;‘/

$i me
$i me
e | e
e | e
e | e
spr
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V glavi stavka navedemo spremenljivko, katere vrednosti Zzelimo primerjati, znotraj stavka paimamo
poljubno stevilo elementov case , kjer navedemo mozne vrednosti, za dvopicji (: ) pa pride koda, ki
naj se izvrsi v posameznem primeru. Za vsakim elementom case pride Se ukaz break . Poseben
ukaz je default , ki igra enako viogokot else vif stavku- koda, ki je napisana »pod« njim, se
izvrsi le v primeru, da so vsi prejsnji kriteriji odpovedali.

Zanke
Pri zankah se bo nek blok kode izvajal ali ponavljal toliko ¢asa®®, dokler bo zado$éeno nekemu pogoju.

Zanka for
V¢asih Zelimo kakSno stvar izvesti veckrat (npr. 10x) zapored. Najpreproste;jsi primer tega je izpis
Stevil od 1 do 100. Osnovna oblika zanke:

for (inicializacija gtevca; pogoj; sprememba g
/I koda
}

V zanki for operiramo s $tevcem, ki ga obi¢ajno ozna¢imo z $i in z njim Stejemo v celih tevilih.

{ inicializadja $tevca - tukaj Stevec’’ $i nastavimo na zacetno vrednost, npr.nal:$i= 1

1 pogoj- s pogojem dolo¢imo Stevilo ponovitev - zanka se izvaja, dokler je pogoj resni¢en —stejmo
npr., dokler je $i man;jsi alienak 100: $i < = 100

1 sprememba Stevca —obicajno Stevec povedujemo za 1, kar oznacimo kot $i =$i + 1 ali
kraje $i++ (e bi ga Zeleli zmanjSevati za 1, bi uporabili ukaz $i = $i T 1alikrajse $i — )

Zgled zaizpis Stevil od 1 do 100:

for ($i = 1; $i <=100; $ i++ ) {
echo $i."<br/>";
}

Zanka for je zelo koristna tudi pri delu s polji. Primer obravnave 1-dimenzionalnega polja $polje ,
kjer izpiSemo vse njegove vrednosti:

for ($i = 0; $i < count($polie); $i++) {
echo $po lje[$i;
}

Ce obravnavamo n-dimenzionalno polie, moramo gnezditi** n for zank — primer za 2-dimenzionalno
polje dimenzij 3 x 3:
for($ i=0;%i<3 ; i) {

for(3 j=0;%4<3 9 ++) {
echo $polje[$i] ] ;
}

* Dokler se izvajanje zanke ne konca, se program ne bo izvajal naprej
47 v .
Do Stevca lahko dostopamo samo znotraj zanke
*8 \isaka zanka mora uporabljati svoj étevec — najpogosteje uporabljamo $i , $j , $k, $I , $m...
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Zanki while in do... while
Vcasih niti ne Zelimo operirati s Stevcem, ampak samo Zelimo ponavljati nek del kode, dokler je
zadosceno nekemu pogoju, zato lahko uporabimo zanko while. Ta zanka ima osnovno obliko:

while (pogoj) {
/I koda
}

Koda v bloku se izvaja, dokler je pogoj resnicen (resni¢nost pogoja se preverja na zacetku vsake
ponovitve). Ce je pogoj ob zadetku izvajanja zanke neresnicen, se koda v zanki ne bo izvedla.

Podobna je tudi zanka do... while

do {
I/l koda
} while (pogoj);
Koda v bloku se izvaja, dokler je pogoj resnicen in se izvede najmanj enkrat (tudi, ¢e je pogoj ob
zacetkuizvajanja zanke Ze neresnicen).

Zanka foreach
To zanko uporabljamo pri delu s polji. Njena osnovna oblika je:

foreach ($polje as $kljuc => $vrednost) {
/I koda
}

Zanka se izvede tolikokrat, kolikor je elementov v polju in trenutno vrednost elementa shrani v
spremenljivko $vrednost , trenutni klju¢ elementa pa v spremenljivko $Kljuc . Omeniti velja, da
lahko deléek $kljuc =>  izpustimo, ¢e nas kljuci v polju ne zanimajo.

Ukaz break

Izvajanje poljubne zanke (for , while , do...while ali foreach ) lahko kadarkoli prekinemo z
ukazom break - skripta bo nadaljevala izvajanje, kot da se je zanka koncala sama od sebe.

Spletni obrazci

Spletne obrazce uporabljamo za interakdjo z uporabniki —elemente obrazca piSemo med znacki
<form> ter </form> |, lastnosti obrazca pav znacki <form> dolo¢imo z atributoma action (ki
pove, na kateri naslov*’ se bodo podatki poslali) ter method (kjer izbiramo med metodama GET
(podatki se posljejo kot del URLja) in POST(podatki se posljejo kot del HTTP headerja)).

Osnovni elementi / polja (ang. fields) obrazcev

Osnovne elemente vstavljamo z znacko <input> , ki ji dolo¢imo atribute type (vrsta), name (prek
imena s PHPjem dostopamo do vrednosti elementa) ter value (morebitna vnaprej doloéena
vrednost pri nekaterih elementih):

9 e tega atributa ne navedemo ali ga pustimo praznega, se bodo podatki poslali na skripto, kjer se nahaja
obrazec
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1 Vnosno polje za besedilo: type="text"
Dodatni atributi: Size (Sirina polja v znakih), maxlength (najvecja dovoljena dolZina besedila)
1 Vnosno polje za geslo: type="password"
Ima podobno funkdjo kot navadno vnosno polje za besedilo, le da je prikazano besedilo
»zamaskirano« z zvezdicami (poslje pa se kot navadno besedilo)

1 Kljukica: type="checkbox" (vrednost bo poslana samo, e je okence obkljukano)
Dodatni atributi: checked="checked" (okence je Ze obkljukano)

1 lzbira: type="radio" (ve¢ moznim izbiram damo isto ime (name), dalahko uporabnikizbere
samo eno)

Dodatni atributi: checked="checked" (izbiraje Zeizbrana)
9 Skrito polje: type= "hidden"
Ima podobno funkdjo kot navadno vnosno polje, le da je nevidno in da ga uporabnik ne more
spreminjati
Polje za nalaganje datoteke®’: type="file"
Gumb za posiljanje obrazca: type="submit" (napis na gumbih dolo¢imo z atributom value )
Slika - gumb, ki poslje obrazec: type="image" (pot do slike dolodimo z atributom src )
Gumb, ki ponastavi vsebino obrazca: type="reset"

= =4 -4 A

Gumb (ki ne poslje obrazca): type= "button"

Drugi elementi

9 Padajod menu: Med <select> in</select> moine izbire navedemo med znackama
<option> ter</option> . Ce 7elimo razlikovati med prikazano in poslano vrednostjo, lahko
pri izbirah uporabimo atribut value . Privzeto bo izbrana 1. mozZnost, lahko pa z atributom
selected= "selected" izberemo tudi neko drugo.

9 Daljse besedilo: Besedilo napisemo med <textarea> in <ftextarea> ,ime dolo¢imoz
atributom name velikost okenca za vnos besedila pa z atributoma cols  (»Sirina«) ter rows

(»visinak).

Varnost:Omeniti velja, da je omejitve, npr. najvecjo dolZino niza in mozne izbire v menuju, mo¢
precej hitro obiti —za omejitev niza na dolo¢eno velikost lahko uporabite funkcijo substr() , za
mozne izbire v menuju pa stavek switch

V PHP vgrajene spremenljivke

Pri izvajanju skripte lahko dostopamo in spreminjamo vrednosti mnogih vgrajenih spremenljivk in
polj, s katerimi lahko npr. dostopamo do podatkov o poslanih obrazcih, uporabnikovega IP naslova in
podatkov o seiji.

Vse te spremenljivke so »superglobalne«, kar pomeni, da lahko do njih dostopamo tudi znotraj

funkdj brez uporabe ukaza global ali argumentov.

>0 Ce velimo prek obrazca nalagati datoteke, moramo uporabiti metodo POSTin v <form> dodati atribut
enctype="multipart/form - data"
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Polie $_GET

V tem polju se nahajajo spremenljivke, ki smo jih skripti poslali prek HTTP metode GET. Pri tej metodi
se imena spremenljivk in njihove vrednosti posljejo kar prek URLja —vrednost nekemu imenu
spremenljivke priredimo z enacajem (=), pare spremenljivk in vrednosti pa zdruzujemo z znakom &*.
Podatke navedemo na koncu URLja, kier dodamo znak ?. Pozor:Ce Zelimo v neko povezavo (<a>)
vstaviti podatke, jih moramo »kodirati« z Ze omenjeno funkdijo urlencode()

Zgled: http://www.podjetje. si/stran.php?ime=Marko&priimek=S tamcar

Tako smo v skripto stran.php  poslali podatka o imenu in priimku, do katerih lahko dostopamo
prek spremenljivk $_GET['ime]  ter$_GET['priimek’]

Varnost:Glej $_POSTspodaj.

Polie $ POST
V tem polju se nahajajo spremenljivke, ki smo jih skripti poslali prek HTTP metode POST Obicajno to
metodo uporabljamo za posiljanje spletnih obrazcev (ang. forms).

Varnost:Podatke iz piskotkov in tiste, ki so poslani prek $_GETin $ POST, moramo obravnavati kot
»nevarne, saj jih lahko uporabnik poljubno spreminja in dodaja.

11 Ce pricakujete $teviléne podatke, uporabite funkciji intval() in floatval() ,
1 drugace pavsaj
0 htmlspecialc  hars () - ce Zelite morebitno HTML kodo iz uporabnikovih nizov
spremeniti v navadno besedilo —s tem se zasditite pred XSS (Cross-site scripting) napadi
0 oz strip_tags() - Ce Zelite morebitno HTML kodo popolnoma odstraniti
0 termysql _real_escape_string() - &e podatke vstavljate v MySQL bazo®® - s tem
se zasdtite pred »SQLinjection« napadi
0 aliregularneizraze, s katerimi lahko to¢no dolocite dovoljeno obliko vnesenih nizov.

Zgled, kjer prek metode POSTza podatek id sprejmemo samo stevila:
$ POST[id] = intval($_ POST [id]);

Polje $ _FILES

V tem polju so podatki o naloZenih datotekah®?, ki smo jih skripti poslali z metodo POST Za vsako
datoteko dobimo naslednje podatke: name (originalno ime datoteke), type (MIME tip datoteke),
size (velikost datoteke v bajtih) in tmp_name (zacasna pot do datoteke na strezniku).

Varnost:Podatka o imenu in vrsti datoteke nista zanesljiva in ju morate v skripti dodatno preveriti,
npr. s funkcijama basename() ter mime_content_type()

> Ker piSemo veljavno XHTML kodo, moramo ta znak v kodi zapisati kot entiteto - &amp;

> Tukaj velja spomniti na besedilo pri funkciji stripslashes() —C¢e so v nastavitvah PHPja omogoceni »GPC
Magic Quotes«, bodo vsi enojni (* )in dvojni (") narekovaji v podatkih, prejeti prek GET, POSTin COOKIE ze
»escapani« injih morate pred uporabo funkcije mysql_re al_escape_string() odstraniti

>3 7a nalaganje vec datotek je v elementih obrazca za nalaganje datotek priporocljivo uporabiti enakoime
(name) in znaka [] - tako do podatkov dostopate prek 3-dimenzionalnega polja, drugace pa prek 2-

dimenzionalnega
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Zgled: Nalaganje datoteke iz spletnega obrazca, kjer imamo okence za izbiro datoteke zimenom
datotekal . Datoteko na streiniku iz zacasnega direktorija premaknemo® v mapo slike  z
uporabo funkdje move_uploaded _file () *°.

move_uploaded_file (
$_FILES['datotekal]['tmp_name'],
" slikeA$_FILES['datotekal']'name'] I

)i
Ce Zelimo nalagati vege datoteke, moramo povecati PHPjevi nastavitvi post_max_size ter

upload_max_filesize , kar lahko v skripti naredimo s funkcijo
ini_set(nastavitev,vrednost) . Predlagana vrednost je 32M(= 32 megabajtov).

Polie $'SERVER

Vsebuje podatke o streZnikuin klientu, vrednosti pa so odvisne od strezniske programske opreme
(11S, Apache, Lighttpd,...) in zato niso uniformne.

1 $_SERVER['SERVER_ADDR' —IP naslov streznika, na katerem se skriptaizvaja

1 $_SERVER['SERVER_SOFTWARE'}- programska oprema streznika

1 $ SERVER[HTTP_REFERER' - naslov morebitne spletne strani, ki je uporabnika usmerila
na to skripto
Varnost:Ta podatek ni nujno zanesljiv, saj ga nekateri spletni brskalniki in pozarni zidovi
strezniku ne posljejo

1 $_SERVER[HTTP_USER_AGENT'] —podatki o spletnem brskalniku uporabnika
Varnost:Tudi ta podatek je v nekaterih brskalnikih moc poljubno spreminjati

1 $_SERVER[REMOTE_ADDR']-IP naslov uporabnika
Varnost:IP je vedno na voljo, ne pomeni pa vedno IP naslova uporabnikovega racunalnika, saj le-
ta lahko uporablja posredniski (ang. proxy) streznik

Polie $ COOKIE

V tem polju se nahajajo vsi pisSkotki, veljavni za trenutno domenoin pot. V piskotkih shranjujemo
krajse podatke (npr. uporabnisko ime in kodirano geslo), ki se shranijo na uporabnikov rac¢unalnik in
lahko do njih kasneje dostopamo in jih po Zelji tudi spreminjamoin brisSemo.

Ce je ime piskotka geslo , do njegove vrednosti dostopamo prek $ COOKIE['geslo ]

Piskotke upravljamo s funkdjo

set cookie(ime _piskotka,vrednost [,potecel,pot[,domena]]]) , kier moramo
navesti ime piskotkain njegovo vrednost, lahko pa tudi timestamp poteka, ter pot>® in domeno®’ na
strezniku, kjer je do piskotka moc dostopati. Piskotek izbriSemo tako, da mu dolo¢imo prazno

>* e datoteke pred koncem izvajanja skripte ne premaknemo iz zaCasnega direktorija, bo izbrisana

>>Ta funkcija deluje podobno kot funkcija move() za premikanje »navadnih« datotek, vendar se izvede le, ¢e
je bila datoteka, ki jo Zelimo premakniti, nalozena prek metode POST. Ce ciljna datoteka e obstaja, bo
prepisana

> Ceza pot podamo argument /" , bo piSkotek dostopen iz vseh podmap —to je sicer tudi privzeta vrednost
>’ Privzeto ima vsaka (pod)domena (razlikujemo tudi med www.Stamcar.com in Sstamcar.com )svoje

piskotke. Ce Zelimo nek piskotek narediti veljaven na vseh poddomenah, to storimo s piko pred imenom
domene: .Stamcar.com
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vrednost in potek v preteklosti (npr. time() - 60000 ). Tudi funkdjo setcookie() moramo
podobno kot header() klicati pred zaetkomizpisa z echo in morebitno HTML kodo.

Do vrednosti piSkotka prek polja$ COOKIElahko dostopate Sele ob naslednjem obisku strani, zato
lahko pri klicu funkdje setcookie() ro¢no dolodite vrednost spremenljivke v$_COOKIE

Varnost:Uporabnik lahko s posebnimi orod;ji ali z lokalnim proxy streznikom manipulira in bere
piskotke, zato je potrebno morebitne »obcutljive« podatke v njih kodirati (npr. z md5() ali shal() )
ter njihovo avtenti¢nost vsakic¢ znova preveriti —za konkretne funkcije, s katerimi »precistimo« to

polje, glej »Varnost« pri $_POST.

Polle $ REQUEST
To polje vsebuje spremenljivke iz polj $_COOKIE $ GETin$ POST.

Polie $ SESSION

Seje so podobne piskotkom, le da se njihove vrednosti shranjujejo na streZniku, uporabnik pa v obliki
piskotka ob prvem obisku strani prek trenutnega brskalnikovega okna dobi unikatno ID oznako seje
(ang. session ID), s katero dostopa do njih —ti podatki so na voljo samo njemuin sicer v vseh skriptah
na istem strezniku, kjer uporabljate seje. Seja se iznici, ¢e uporabnik zapre brskalnikovo okno ali ¢e je
dalj ¢asa nedejaven.

Uporabo sej v PHPju zacnemo s klicem funkdije session_start() (pred prvo uporabo echo ali
HTML izpisa), nato pa lahko polju $ _SESSION prirejamo nove vrednosti in jih tekom seje tudi
preberemo. Ce Zelimoizni¢iti posamezne sejne spremenljivke, uporabimo funkdjo unset () .

Varnost:Obicajno aplikadjo napiSemo tako, da uporabnik nima neposrednega vpliva na vrednosti
sejnih spremenljivk, je pa mo¢ do podatkov o tujih sejah dostopati, ¢e uporabljate neustrezno
nastavljen deljen (ang. shared) streznik.

Branje in pisanje datotek

Branje s funkcijama file() ter file_get_contents()

Obe funkdiji sprejmetaen argument — pot do datoteke. Ta pot je lahko lokalna ali nek spletni
naslov’®. Funkcija file() vrne 1D polje, v katerem je vsaka vrstica v svojem elementu,
file_get_contents() pavrne niz, v katerem je celotna vsebina datoteke.

Opozoriti je treba, daelementi v polju, ki ga vrne funkdja file()  , vsebujejo tudi znake za novo
vrstico, ki jih lahko odstranimo s funkdjo trim()  ali rtrim() (ki deluje podobno, le da »odisti«
samo konec niza).

>8 Cejev nastavitvah PHPja vkiopljena moznost allow_url_fopen
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Pisanje v datoteke s funkcijo file_put contents()

Funkdja file_put_contents() zahteva vsaj 2 argumenta in sicer pot do datoteke ter besedilo
oz. podatke, ki jih Zelimo zapisati vanjo.

Privzeto se ob klicu funkcije morebitna obstojeca vsebina v datoteki prepise — ¢e Zelimo besedilo oz.
podatke dopisati na konec datoteke, moramo kot tretji argument funkdje podati konstanto
FILE_APPEND.

Osnove MySQL

Kaj je MySQL

MySQL je odprtokodna razlicica podatkovne baze, ki deluje z jezikom SQL (Structured Query
Language). Obicajno imamo na strezniku poleg spletnega streznika postavljen tudi MySQL streznik,
do katerega potem dostopamo s klientom (ang. client), npr. z MySQL klientom za PHP.

Na MySQL strezniku imamo poljubno Stevilo podatkovnih baz —vsaka ima svoje ime. Z dolo¢enim
uporabniskimimenom in geslom lahko dostopamo do nekega Stevilale-teh. Uporabnik root lahko
dostopa do vseh baz.

V vsaki podatkovni bazi je poljubno Stevilo tabel (tudi te imajo vsaka svoje ime). Tabele so enote, ki
vsebujejo podatke. Obliko tabele in podatke dolod uporabnik. Privzeto je tip tabel (ang. storage

engine) MylISAM se pa bolj priporoca uporaba tipa InnoDB, ki podpira tudi ACID transakcije. V
tabeli je poljubno Stevilo stolpcev, vsak stolpec pa ima dolo€¢eno ime in podatkovni tip. Ko v tabelo
vstavljamo nove podatke, jih vstavimo v obliki nove vrstice.

Podatkovni tipi
Podobno kot v PHPju ima tudi MySQL razli¢ne podatkovne tipe - glede na izbran podatkovni tip se
spremenijo tudi nase moznosti za delo s podatki. Nastejmo nekaj najbolj obicajnih podatkovnih tipov:

INT - se uporablja za cela Stevila

DECIMAL- se uporablja za decimalna stevila

VARCHARSse uporablja za krajse nize (npr. iz <input type="text"> )
TEXT- se uporablja za daljse besedilo (npr. iz <tex tarea> )
DATETIME- se uporablja za shranjevanje toénega datumain ¢asa

= =4 -4 48 -8 -2

ENUM- seznam mozZnih vrednosti — ¢e vnesemo vrednost, ki je ni na seznamu, bo shranjena
prazna vrednost

Pri nekaterih podatkovnih tipih moramo dolociti tudi njihovo najvecjo dolZino. Za VARCHAIRR to
tipicno 255, za INT pa 6.
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Obicajno imamo v vsaki tabeli nek stolpec zimenom id (tipa INT ), ki nam sluzi kot primarni klju¢ —
vsaka vrstica v tabeli ima tako svojo zaporedno stevilko, s katero je enoumno zaznamovana.
Samodejno Stetje (ki se zacne pri 1) in povecevanje tega polja si zagotovimo z ukazom
auto_increment

Indeksi
Poleg primarnega kljuc¢a uporabljamo Se nekaj drugih vrst indeksov —to so stolpd, ki nam olajsajo in
zelo pohitrijoiskanje podatkov v tabeli. Obicajno uporabljamo tri tipe indeksov:

1 INDEX - z njim oznacdimo stolpec, s katerim si velikokrat pomagamo priiskanju in ga Zelimo
najucinkoviteje shraniti

T  UNIQUE- podobno kot INDEX, le da se vrednosti v takem stolpcu ne smejo podvajati
Primer: Ce imamo zelo veliko tabeloin is¢&emo nek podatek, ki se nahaja v stolpcu tipa UNIQUE
bo MySQL vedel, da obstaja samo en tak podatek in ne bo preiskal cele tabele®.

1 FULLTEXT- z njim oznadimo stolpec, kjer shranjujemo daljse besedilo, po katerem lahko
kasneje ucinkoviteje iS¢emo

Delo s podatki
Najveckrat Zelimo podatke v tabele vstavljati, spreminjatiin brisati. V MySQL jeziku opiSemo, katere
podatke Zelimoiz baze, nato pa jih obdelamo z ustreznimi funkcijami PHPja.

Zgled tabele zimenom izdelki s tremi stolpd za podatke in enim za primarni klju¢:

ime (VARCHAR cena (INT) stevilo(INT) id (INT)
Tipkovnica 20 10 1
Tiskalnik 100 40 2
Pekac 40 25 3

Branje podatkov
Ce Zelimoiz tabele dobiti neke podatke (npr. vrstice), uporabimo stavek SELECT S stavkom
SELECTiz tabele takole preberemo vse vrstice z vrednostmi iz vseh stolpcev:

SELECT * FROM izdelki;

Ce Zelimoiz tabele izbrati samo stolpca ime in cena, bi namesto zvezdice (*) napisaliimena
stolpcev, locenih z vejico:

SELECT ime,cena FROM iz  delki;

Kaj pa, ¢e zelimo iz tabele izbrati samo izdelke, ki so drazji od 30 £€ (tiskalnikin pekac)?V takem
primeru uporabmo ukaz WHEREs katerim lahko dolodimo pogoj.

SELECT * FROM izdelki WHERE cena > 3 0;
Takole paizberemo vrstico z ime nom "Tipkovnica"

SELECT * FROM izdelki WHERE ime =" Tipkovnica

> Ang. Full tablescan —temu se Zelimo ogniti
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Opomba: Pri primerjanju uporabimo samo enojni enaca;.
Ce 7elimoizbrati vse vrstice, ki se za¢nejo s "Ti" , namesto enacaja uporabimo ukaz LIKE in znak %
SELECT * FROM izdelki WHERE ime LIKE Ti%' ;

Vec pogojev lahko zdruzimo na enak nacin kot v PHPju - z uporabo ANDin OR Primer, kjeriz tabele
izdelki  izberemo samovrstice, kjer je cena veda ali enaka 50 in stevilo  vedje ali enako 20:

SELECT * FROM izdelki WHERE cena >= 50 AND stevilo >=2 0;

Vrstni red v rnjenih podatkov
Vrstni red vrstic, ki nam jih ob poizvedbi SELECTvrne MySQL streznik dolo¢imo tako, da na koncu
SQL stavka dodamo ukaz ORDER BY stolpec *° ASC/ DESC

SELECT * FROM izdelki ORDER BY cena ASC;

Tako bodoizdelkiizpisani v narascajo¢em vrstnem redu od tistega z najmanjso ceno pa do tistega z
najvecjo - e bi Zeleli obraten vrstni redizpisa, bi namesto ASC(ang. ascending - naras¢ajoce)
uporabili DESQang. descending - padajoce).

Omejimo lahko tudi Stevilo vrstic - to storimo z ukazom LIMIT , ki mu sledi Stevilka vrstice, pri kateri
se branje pricne (Stetje se zacne pri 0), nato vejica in na koncu Se Stevilo vrstic, ki ga Zelimo prebrati.
Ce v poizvedbi 7e uporabljamo ukaz ORDER BY ukaz LIMIT damo za njim:

SELECT * FROM izdelki ORDER BY cena ASC LIMIT 0,2;

Zgorniji stavek bo iz tabele izbral samo tipkovnicoin pekac (najcenejsa izdelka).

Vstavljanje podatkov
V tabelolahko, ¢e imamo ustrezne pravice, vstavimo novo vrstico (ang. row) - to naredimo s stavkom
INSERT. Primer vstavljanja izdelka z imenom Monitor , ki stane 300 €in jihimamo 15:

INSERT INTO izdelki (ime,cena,stevilo) VALUES (" Mbnitor',3 00,15);

V prvem, odebeljenem delu, navedemo vrstni red stolpcev®, ki jim bomo venakem vrstnem redu

nato priredili vrednosti®®. Pri tem ni potrebno, da vstavimo podatke v vse stolpce (stolpecid smo
izpustili, ker se njegova vrednost za vsako vrstico samodejno dolodi).

MySQL ima tudi veliko koli¢ino vgrajenih funkdj. Zgled: Ce Zelimo v tabelo novice shraniti naslov
novice, besedilo  novice ter cas dodajanja novice, lahko trenutni &as in datum®® vstavimo z
uporabo funkdje NOW():

INSERT INTO novice (naslov,besedilo,cas) VALUES (‘Testna
novica',' Blabla’,NOW());

®% Rezultate lahko sortiramo tudi po vec stolpcih, ki jih lo¢imo z vejicami
®L kar ni potrebno, ¢e bomo vnesli vrednosti za vse stolpce
®2 Nize navedemo v enojnih narekovajih (')

&3 ki je odvisen od ¢asa in datuma na MySQL strezniku
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Posodabljanje in brisanje podatkov
Ce bi npr. Zeleli $tevilo tipkovnic iz 10 zmanj$ati na 9, bi uporabili stavek UPDATE

UPDATE izdeli SET stevilo = 9 WHERE ime = Tipkovnica;

Ta stavek se torej vsaj delno obnasa podobno kot stavek SELECT- navesti moramo kriterije zaizbiro
vrstic (1 ali ved), z ukazom SET pa nato spremenimo dolocene vrednosti stolpcev®®.

Zgornji primer lahko napisemo tudi bolj »elegantno« - s spodnjo poizvedbo vrednost stevilo
zmanjsamo za 1:

UPDATE izdelki SET stevilo = stevilo - 1 WHERE ime = Tipkovnica’;
Ce bi Zeleli vsem izdelkom v tabeli Stevilo  spremeniti na 0, bi preprosto napisali
UPDATE izdelki SET stevilo = 0;

Dolocene vrstice iz tabele izbrisemo z ukazom DELETE ki se obnasa podobno kot SELECTin
UPDATE

DELETE FROM izdelki WHERE ime = Tipkovnica';

Tako izbrisemo vrstico / vrstice zime nom 'Tipkovnica'.

Ustvarjanje podatkovnih baz in tabel
Novo podatkovno bazo ustvarimo z ukazom

CREATE DATABASE ime_baze;
Ce bi Zeleli za to bazo ustvariti posebnega uporabnika, kiima dostop samo do nje, bi to storili takole:

GRANT ALL PRIVILEGES ON ime_baze *TO username @localhost
IDENTIFIED BY ' geslo

Ustvarjanje tabel je bolj zahtevno opravilo; obic¢ajno tabelo znotraj baze ustvarimo takole (primer
ukaza za ustvarjanje tabele iz zacetka tega poglavja):

CREATE TABLE izdelki

(

ime VARCHAR(255),

cena INT(6),

stevilo INT(6) ,

id INT(6) NOT NULL auto_increment,
PRIMARY KEY (id)

);

64 % .y ey . .
Cejih Zelimo spremeniti vec, jih loimo z vejicami
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PHP + MySQL
V PHP je podpora MySQL Ze nekaj ¢asa vgrajena, ¢e pa vam funkcije ne delujejo, boste v datoteki
php.ini  pod extensions morali odkomentirati vrstico za mysql.

01T OAUAOA T A OOOALT mkovEl EUAEOA AAUA bl A
Za zacetek se moramo vedno povezati na streznik inizbrati podatkovno bazo, s katero zelimo

operirati. To storimo s funkcijama mysqgl_connect() oz. mysgl_pconnect() (ki se razlikujata

v tem, da slednja povezavo ohrani tudi po koncu izvajanja skripte in jo moramo zato koncati s

funkdjo mysqgl_close() ) ter mysql select db()

mysql_connect("localhost " "ysername","geslo");
mysql_select_db("baza");

MySQL poizvedbe

Spoznali smo Ze nekaj osnovnih MySQL poizvedb, ki jih poklicemo s funkcijo mysgl_query( ).

V primeru, da Zelimo izvesti poizvedbo tipa INSERT, UPDATEli DELETE je dovolj, da funkciji
mysql_query() kot argument podamo SQL stavek, npr.:

mysql_query("DE LETE FROM izdelki WHERE ime ='T ipkovnica';");

Ce pa iz neke tabele 7elimo dobiti podatke (s stavkom SELECT], moramo vrednost, ki jo vme
funkdja mysqgl_query () , shraniti v neko spremenljivko in nato Se obdelati:

$rezultat = mysql_query("SELECT * FROM izdelki;");

V spremenljivki $rezultat je shranjena oznaka MySQL vira —rezultata.

Ce to spremenljivko podamo kot argument funkdje mysgl_num_rows () , dobimo Stevilo vrsticv
rezultatu. Zgled:

$rezultat = mysql_query("SELECT * FROM izdelki;");
$num = mysqgl num_rows ($rezultat);
echo $num; // izpige 3

Posamezno vrednost celice v tabeli z rezultatom dobimo s funkdjo mysql_result() , ki sprejme 3
argumente:

1 Spremenljivko $vrednost  oz. vrednost, ki jo vrne funkcija mysql_query()
9 Stevilko vrstice iz zadetka (3tetje se zaéne pri 0)
T Ime stolpca

Zgled izpisa cene tiskalnika iz tabele izdelki

$rezultat = mysql_query("SELECT * FROM izdelki;");
echo mysql _result($rezultat,1,"cena"); [/ izpi

63 Ce je MySQL streinik na istem streiniku kot spletni streznik, uporabimo naslov localhost
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Ce bi tako Zeleli izpisati cene vseh trehizdelkov v tabeli, bi si pomagali z zanko for in s funkcijo
mysqgl_n um_rows() :

$rezultat = mysql_query("SELECT * FROM izdelki;");
$num = mysqgl_num_rows ($rezultat);
for ($i = 0; $i < $num; $i++) {

echo mysgl_result($rezultat,$i,"cena”) . "<br /> \n";
}
Obstaja Se en nacinizpisa podatkov — funkcija mysql_fetch_array() , ki sprejme en argument -
"vrednost", kijo vrne funkcija mysqgl_query() - invrne 1D polje s trenutno vrstico rezultatov - ¢e

funkdjo postavimo v zanko while , bomo zaporedoma dobili 1D polja za vse vrstice iz tabele
rezultatov —uporabimo lahko Steviléni ali asociativni pristop:

$rezultat = mysql_query("SELECT * FROM izdelki;");
while ($vrstica = mysqgl_fetch_array($rezultat)) {

echo $vrstical0]; / enako: $vrstica['ime']
echo S$vrstica[l]; // enako: $vrstica['cena’]
echo $vrstical2]; // enako: $v rstica['stevilo']

}

Druge uporabne funkcije

1 mysqgl_close () - poklicemo nakoncu skripte oz. ko MySQL povezave ne potrebujemo vec —
vendar je to potrebno samo v primeru, ¢e smo povezavo odprli s funkdjo mysqgl_pconnect()
(pri mysql_connect() pa ne)

1 mysqgl_error () - vrne niz zzadnjo MySQL napako

E ]

mysql_affected_rows() —vrne Stevilo vrstic, na katere je vplivala zadnja MySQL poizvedba
1 mysqgl_real_ escape string (niz) - pomembna funkcija, s katero se prepricamo, da so
vsi enojni narekovaji in drugi posebni znaki v nizu, ki ga Zelimo uporabiti v MySQL poizvedbi,
ustrezno »escapani«. Zgled, kjer prek obrazca posljemo ime in priimek:

$ime =mysqgl_escape_string($_POST['imeY);

$priimek = mysql_escape_string($_POST[primek']);
$naredi=  "INSERT INTO osebe (ime,primek) VALUES
({$ime}', ' {$priimek}’);";

mysql_query($naredi);

phpMyAdmin
Za lazje ustvarjanje podatkovnih baz in tabel ter za laZje pregledovanje podatkov ter razhroséevanje
nasih aplikacij silahko pomagamo z orodjem phpMyAdmin (http:/Mww.phpmyadmin.net/ ).
phplyAdmin @3 Streznik: localhost » B Podatkovna baza: test
@@l [ Struktura  @s@L  UIskanje [EPoizvedba ghlzvozi E
Podatkovna baza Tabela Akcija Zapisi Vrsta
test (2)
datoteke E o # @ X 0 MylSAM
test (2) uporabniki = o # [M X 0 WyISAM
g detoteke 2 tabel Vsota 0 MylSAM
B uporakniki t_ Oznadivse / Odznadi vse Z oznafenim: [=]

4 Pogled postavitve tiskanja §& Podatkovni slovar

w9 Ustvari novo tabelo v podatkowvni bazi test
’7ImE' MNurmber of fields:
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Iz seznama na levi izberemo podatkovno bazo®®, nato pa si lahko na desni ogledamo seznam tabel v
bazi in spodaj ustvarimo novo tabelo, tako da jo poimenujmo in navedemo Stevilo polj (stolpcev), ki
naj jih ima.

Zgled: Ustvarili bomo tabelo zimenom ocene , ki bo imela 4 stolpce. Kliknemo gumb »lzvedi«. Sedaj
moramo vsa Stiri polja poimenovati (prvi stolpec), jim doloditi vrsto, dolZzino (VARCHAR255, INT -
1/6)inid -ju doloditi Se auto_increment  ter primary key

V prvi prostoréek napisimo ime, vrsto pustimo na VARCHARIolZino pa nastavmo na 255. V drugi
vrstid zadevo ponovimo, le da naj boime polja primek .V tretji vrstid polje poimenujmo ocena ,
vrsto spremenimo na INT in ji dolZino nastavmo na 1 (notri bodo samo enomestna Stevila). V Cetrti
vrstid polje poimenujmo id , vrsto spremenimo na INT, dolZina naj bo 6. Pod »Dodatno« izberimo
mozZnost auto_increment ter izberimo piko pri sli¢id kljuca.

Sedaj lahko kliknemo gumb »Shrani« in si ogledamo naso novo tabelo.

Ko smo v neki podatkovni bazi / tabeli, je zanimiv tudi jezicek »SQL« na vrhu desne polovice strani, s
katerim lahko ro¢no poZenemo Zeljeno SQL poizvedbo ter jezi¢ek »lskanje«, s katerim iséemo po nasi
podatkovni bazi / tabeli.

Web 2.0

Ta »buzzword« zadnje Case sliSimo precej pogosto; z njim opisujemo spletisca, ki imajo preprost,
»svez« izgled (s CSS), niso »nacickana«, obi¢ajno oddajajo RSS vir in temeljijo na skupnosti
uporabnikov. Poglejmo si nekaj znacilnosti taksnih spletnih strani:

Permalinks
Ce smo do sedaj skripto za novice napisali tako, da je imela vsaka novica svoj IDin smo do posamezne

novice dostopali npr. takole: novice.php?id=55 , je sedaj bolj popularno, da namesto IDja v
URLjih uporabljamo besede oz. stavke (presledke zamenjamo s podcrtaji ali pomisljaji):

1V PHPju imamo temu namenjeno spremenljivko $_SERVER[PATH_INFQO'] , v kateri so
podatki o poti. Ce je ta spremenljivka prazna, streinik te funkcije verjetno ne podpira.

Zgled uporabe: hitp://podjetje.si/novice.php/Nova_spletn a_stran

9 Druga moznost je uporaba Apache modula mod_rewrite  —oglejmo si primer .htaccess
datoteke, ki http://podjetje.si/Neka_podstran prepise®’ v
http://podjetje.si/ index.php?stran =Neka_podstran

RewriteEngine on
RewriteRule ([ \ .]+)$ http://podjetje Sil index.php? stran =$1 [L]

®¢ Ceizberemo podatkovno bazo, v kateri so Ze tabele, se le-te pojavijo vlevi pasici pod seznamom podatkovnih
baz
o7 Cejev URLju pika ali desna posevnica, spodnje pravilo (RewriteRule ) ne velja
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RSS2.0

Ce Zelimo obiskovalcem svoje strani aktualne podatke (npr. novice) posredovati tudi v obliki RSS vira
(ang. feed) (ki ga lahko berejo s posebnim programom, Google Reader-jem, mobilnim telefonom, e-
postnim klientom,...), lahko napisete skripto, ki ustvari RSS vir.

<?php

header("Content - Type: text/xml; charset=windows -1250");
7>

<?xml version="1.0" encoding="windows - 1250"?>

<rss version="2.0">
<channel><title>Ime vira</title><link>http://podjetje.si/<Mlink>

<description>Opis vir a</description><language>sk/language>

<?php

/I za vsako novico:

<item><title>Naslov novice <fitle><description>Opis </description>
<pubDate>Datum in | as</pubDate><link>Povezavacx
?>

</channel></rss>

RSS ikone dobimo tukaj: http://mww.feedicons.com/

AJAX

AJAX je skupek funkcij v JavaScript jeziku, ki omogoca asinhrono ("vzporedno") dostopanje do
plaintext/XML podatkov iz nekega vira. Uporabljamo ga, ko Zelimo spletne strani narediti bolj
dinamiéne (za posiljanje / branje podatkov nivec potrebno osveZevanje strani.)

Priporocam uporabo »lahke« knjiznice miniajax (http://code.google.com/p/miniajax/ ),
ki brez tezav deluje v Internet Explorerju, FireFoxu in Operi.

CAPTCHA

Veliko spammerjev svoje oglase masovno posilja tudi prek spletnih obrazcev, zato se je pred njimi
dobro zavarovati s sli¢ico, na kateri je nekaj ¢rk in Stevil (ki jih je relativno tezko prebrati), ki jih
morajo obiskovalci pretipkati in tako dokazejo, da niso spam bot-i. Trenutno zgenerirano kodo si
zapomnimo s sejno spremenljivko (ki jo moramo po uspesnem ali neuspesSnem preverjanju nujno
ponastaviti s funkcijo unset() ).

Dodatna orodja

1 KnjiZznica GD — ustvarjanje slik s PHPjem (risanje, pisanje,...)

I ImageMagick —delo s slikami in PDFji (pomanjSava, izdelava thumbnailov, pretvorba med
formati)

1 FFmpeg—delo z video datotekami (informacije, izdelava thumbnailov,...)



